Wolfgang Witte

Kultur- und medienpidagogische Ansitze sucht-

praventiver Jugendarbeit

Die Praxis des Arbeitskreises Medienpiidagogik Berlin

Seitseiner Griindung 1986 fiihrt der Arbeitskreis
Medienpiddagogik e.V. Projekte, Ausstellun-
gen und Seminare im kultur-, medien- und
musikpddagogischen Bereich durch. Fiir Institu-
tionen im sozialen und kulturellen Bereich wer-
den AV-Materialien produziert. Viele Einrich-
tungen und Tréger erhalten Hilfestellung und
fachliche Beratung bei der Realisierung eigener
Vorhaben.

Kooperation und Zusammenarbeit kennzeich-
nen die Arbeitsweise des Arbeitskreises Me-
dienpidagogik. Zu den verschiedenen Anlissen
werden jeweils geeignete Fachleute und Kiinstler
herangezogen, so daB jedes Vorhaben einen
eigenen Stil und einen eigenen Charakter hat.

Suchtprivention

Ein groBer Teil der Aktivititen unseres Vereins
ist von suchtpriventiven Zielen geprigt. Mit
Hilfe kultur- und medienpadagogischer Ansatze
werden — besonders Jugendlichen — erlebnisrei-

che Alternativen zu passivem Konsumverhalten
und zu Suchtgefahren beinhaltendem Drogen-
und Alkoholgebrauch angeboten. Durch die
Arbeit mit Medien und kiinstlerischen Gestal-
tungsweisen wird Jugendlichen das Reflektieren
des eigenen Suchtverhaltens erméglicht.

Kulturelle Arbeit, die Menschen in ihrer gestal-
tenden Lebenspraxis, in der Entwicklung ihrer
Subjektivitét unterstiitzt, entspricht weitgehend
den Zielen von Suchtpravention. Kultur- und
Medienpidagogik im engeren Sinne bieten eine
Vielzahl von Methoden, die sich fiir eine attrakti-
ve und facettenreiche Praxis der Suchtpriven-
tionnutzen lassen. Das Nachdenken iiber siichti-
ges Verhalten gibt andererseits AnstoBe zur
Weiterentwicklung kultureller Jugendarbeit.

In einer Vielzahl von Projekten entwickelten wir
eine differenzierte Praxis suchtpriventiv orien-
tierter kultureller Arbeit. Jugendliche aus Ju-
gendzentren, Schulklassen und Jugendli-
chengruppen aus ganz unterschiedlichen sozia-
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len Zusammenhéingen erarbeiten Videofilme,
Horspiele, Comics, Bildergeschichten, Musik-
stiicke, Rauminstallationen und Performances,
wodurch sie sich mit ihren Phantasien und All-
tagserfahrungen befassen. Unterstiitzt werden
sie hierbei von Fachleuten und Kiinstlern, die
Anregungen geben und die die dsthetische Qua-
litit und Vorzeigbarkeit der Produkte sicher-
stellen.

Die meisten Projekte sind themenorientiert, d. h.
die Jugendlichen sollen bei ihren Produktionen
von einem Thema, einer Fragestellung mit Be-
deutung fiir die Privention siichtigen Verhaltens
ausgehen. Die Themen sind dabei eher als Hilfe
und Anregung gemeint, weniger als Begren-
zung,

Zum AbschluB der Projekte finden Veranstal-
tungen statt, bei denen die Jugendlichen ihre
Produktionen dffentlich prisentieren und sie
Bestitigung fiir ihre Arbeiten erhalten. So wer-
den Erfolgserlebnisse und Selbstbestitigung oh-
ne Drogen- und Alkoholgebrauch ermoglicht.

Projekte

Folgende Projekte haben wir in letzter Zeit
realisiert:

Liebe & Sucht

Schon 1984 fiihrte die Gruppe, aus der spiterder
Arbeitskreis Medienpidagogik hervorging, den
Wettbewerb Liebe & Sucht durch. Etwa 500
Jugendliche stellten Bildergeschichten, Colla-
gen und Horstiicke zum Thema her. Aus den
Arbeiten wurde eine Ausstellung zusammenge-
stellt, die seither — mehrfach iiberarbeitet und
erweitert —in vielen Stéidten und Gemeinden der
Bundesrepublik gezeigt wurde. Die Ausstellung
ist mit einem Workshopkonzept verbunden, so
daB die Besucher selbst Gelegenheit haben, ihre
Erfahrungen darzustelien. Zu Liebe & Sucht
gibt es mehrere Dokumentationen und Auswer-
tungen.

Hart an der Grenze

Bei diesem Projekt befaBten sich Schulklassen,
Gruppen aus Jugendzentren, Betreuungsein-
richtungen und | freie* Jugendgruppen anhand
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der Gestaltung von Rauminstallationen und Per-
formances mit verschiedenen Aspekten des The-
mas Korper. Esentstanden multimediale Perfor-
mances, Spiegel- und Hoérraume, Videoinstalla-
tionen, verschiedene Raumprojektionen. Auch
diese Arbeiten wurden in einer Ausstellung
gezeigt und ausfiihrlich dokumentiert.

Feedback

ist ein Projekt zur Forderung junger Rockmusi-
ker und -musikerinnen. Das Interesse an Musik
wird gefordert, zugleich streben wir hier eine
Entkoppelung von Alkohol- bzw. Drogenkon-
sum und Rockmusik an. Im 16-Spur-Tonstudio
des Arbeitskreises Medienpadagogik e. V. kon-
nen junge Bands Aufnahmen von ihrer Musik
machen und zeitgemaBe Studiotechnik kennen-
lernen. Weiter gibt es Workshops miterfahrenen
Musikern der Berliner Szene und Auftrittsmog-
lichkeiten. Bei Feedback on Video setzten junge
Bands ihre Musik mit Hilfe von Videofilmern in
Videoclips um. In den Sommerferien 1990 fand
in Berlin Hot Summer Groove, eine groBe Rock-
akademie fiir junge Musiker und Musikerinnen,
statt. Feedback wird in Kooperation mit den
Mobilen Teams der Senatsverwaltung fiir Frau-
en, Jugend und Familie und der Jugendférde-
rung Reinickendorf durchgefiihrt.

Video — Schlaufiichse machen Video

In einem Ferienprojekt machten Kinder aus
Berlin-Reinickendorf ihr eigenes Fernsehpro-
gramm. Tagesschau, Schwarzwaldklinik, Sket-
che und Musikclips - alles wurde selbst gemacht.
Dieses Projekt zeigte, daB medienpéddagogische
Arbeit auch mit Kindern erfolgreich sein kann.

Uberginge — Video Meets Comic

Hier konnten Jugendliche Videotrickfilme pro-
duzieren. Unterstiitzt wurden sie durch bekann-
te Berliner Comic-Zeichner und Videofilmer.
Besonders erfolgreich war hier die Arbeit mit
dem Blue-Box-Verfahren, das die Kombination
zeichnerischer und filmerischer Mittel in einer
fur Jugendliche nachvollziehbaren Weise er-
laubt. Auch hier beteiligten sich Jugendli-
chengruppen mit unterschiedlichem sozialen
Hintergrund. Die Abschlufveranstaltun gwurde



als Fernsehshow gestaltet, die im Berliner Offe-
nen Kanal gesendet wurde.

Immer die anderen . . .?

heiBt ein Suchtpriventionsprojekt, das im
Herbst 1990 mit Gruppen aus Heimen und
Jugendwohngemeinschaften durchgefiihrt wur-
de. Mit Hilfe von graphischen und bildnerischen
Gestaltungsweisen sollte das Thema Vorurteile
- die eigenen und die der anderen — behandelt
werden. Fir Suchtpravention besonders wich-
tig, denn siichtig sind . . . immer die anderen.
Die Arbeiten aus diesem Projektwerdenin einer
Ausstellung gezeigt werden, die spiter zusam-
men mit einem Workshopprogramm von ande-
ren Institutionen auch auBerhalb Berlins ausge-
lichen werden kann.

Funktionale Aquivalente fiir Suchtverhalten

Projekte wie diese verstehen sich als Suchtpri-
vention, als Wege, siichtigen Beziehungen und
Verhaltensweisen vorzubeugen. Warum? Dazu
einige Ausfiihrungen zum Thema Sucht und
stichtiges Verhalten.

Von Suchtverhalten im engeren Sinne wird bei
der psychischen Abhiingigkeit von einer oder
mehreren Substanzen wie Alkohol, Tabak, Ha-
schisch, Designerdrogen, Losungsmitteln und
Arzneien gesprochen. Die Bandbreite der Siich-
te hat in den vergangenen Jahren durch stoffun-
gebundene Siichte zugenommen. Stichworte
sind hier Spielsucht, EBsucht, Magersucht. Fer-
ner sind friiher unverdichtige Verhaltensweisen
ins Gerede gekommen. Fernsehen, Musikhé-
ren, Videogucken haben anscheinend nicht sel-
ten Suchtcharakter.

Allgemein wird Sucht interpretiertals ein zwang-
hafter Drang, durch bestimmte Reize oder Re-
aktionen Lustgefiihle oder Lustzustinde herbei-
zufiihren bzw. Unlustgefithle zu vermeiden
(Heckmann 1981). Suchtverhalten ist nicht not-
wendig an bestimmte Stoffe gebunden, sondern
hat mit den Beziehungen, die Menschen zZu
Stoffen und untereinander haben, zu tun. Er-
satzhafte Handlungen allgemein und Drogen
insbesondere gehoren zu unserem Alltag, sie
sind Teil einer Konsumgesellschaft, in der Wa-

ren dazu benutzt werden, psychosoziale Bediirf-
nisse vordergriindig zu befriedigen. Sie bieten
einen naheliegenden und bequemen Weg zu
mehr Wohlbefinden. Wozu soll man abends
noch aus dem Haus gehen und etwas unterneh-
men, wenn der Fernseher mit seinen zwanzig
Programmen schon irgend etwas Akzeptables
bieten wird?

Der Zusammenhang von Sucht- und Konsum-
verhalten bedeutet fiir Suchtprivention, Men-
schen darin zu férdern, ihre Bediirfnisse und
Interessen wahrzunehmen und aktiv zu realisie-
ren. Auf einen Slogan gebracht: Selbermachen
statt konsumieren!

Fiir Jugendarbeit, die suchtpriaventiv wirksam
sein will, ist es notwendig, die Ursachen fiir
stichtiges Verhalten zu kennen. Rauchen, Kiffen
oder das Trinken von Alkohol sind fiir J ugendli-
che nicht von vornherein Verhaltensweisen mit
Suchtcharakter. Hiufig sind dies nur Begleiter-
scheinungen einer normalen Entwicklung. Es
besteht in einem gewissen Alter wahrscheinlich
eher AnlaB zur Sorge, wenn ein Jugendlicher
héuslich ist, nie raucht und nie Alkohol trinkt.
Dies konnten Anzeichen fiir eine rigide, lust-
feindliche und moralisierende Haltung sein, die
auf Unbekanntes mit Angst reagiert. Die Weige-
rung, Neues auszuprobieren und zu erforschen,
kann auf lange Sicht zu einer Beschrinkung des
Verhaltensrepertoires und der Handlungsmég-
lichkeiten fiihren, die ihrerseits zu einer Ursache
fir Suchttendenzen werden kann.

Silbereisen/Kastner (1987) haben den Drogen-
gebrauch von Jugendlichen als Losungsversuch
fir Entwicklungsprobleme dargestellt. Um Mit-
glied einer Clique zu werden — ein Schritt zur
Ablésung vom Elternhaus —, muB3 man nicht
selten mitrauchen, mittrinken, mitkiffen. Es
verlangt viel Standfestigkeit, hier nein sagen zu
kénnen. Es ist auch verstdndlich, daB Jugendli-
che, die endlich erwachsen werden wollen, hier-
zu Verhaltensweisen praktizieren, die gewohn-
lich Erwachsenen zugerechnet werden. Nicht
zuletzt hatder Gebrauch von Drogen fiir Jugend-
liche eine Aura von Abenteuer. Es werden die
Grenzen dessen gesucht und Uberschritten, was
man darfund kann. Abenteuerist eine Gelegen-
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heit, sich selbst zu beweisen, Silbereisen/Kastner
heben besonders den Zusammenhang zwischen
Problemen mitdem Selbstwertgefiihl und erhéh-
tem Alkoholkonsum, der die belastende Auf-
merksamkeit dem eigenen Selbst gegeniiber
reduziert, hervor.

Fir Privention schlagen sie vor, funktionelle
Aquivalente anzubieten, mit deren Hilfe Ent-
wicklungsschritte vollzogen werden kénnen, oh-
ne mit dem hohen Risiko des Drogengebrauchs
verbunden zu sein. Suchtprivention hat dem-
nach die Aufgabe, die Entwicklung von Jugend-
lichen zu optimieren. Es geht nach Hurrelmann
(1987) um den Aufbau von angemessenen Hand-
lungskompetenzen, mit denen auch komplizier-
te und belastende Lebensereignisse und Lebens-
situationen bewiltigt werden kénnen. Es geht
um Impulse zur Sinnfindung fiir das eigene
Leben und auch darum, Méglichkeiten/Riume
anzubieten bzw. mit den Jugendlichen gemein-
sam aufzuspiiren, um den eigenen Wert, die
Fahigkeit zur Selbstbestimmung und Spaf und
Befriedigung an der eigenen Aktivitit erfahren
zukonnen. Natiirlich geht es auch darum, Hilfen
zu geben im Umgang mit schwierigen gesell-
schaftlichen Phinomenen wie der Aufforderung
zum Gebrauch von Alltagsdrogen, Medien und
vielen anderen Errungenschaften unserer Kon-
sumgesellschaft bei der gleichzeitigen Anforde-
rung, dies aber kontrolliert zu tun.

Diese Aufgaben kénnen nicht nur von denen
erfiillt werden, die beruflich fiir Suchtprivention
zustandig sind, sondern miissen auch von einer
weiteren Offentlichkeit angenommen werden.
Die Aufgabe liegt also auch darin, Multiplikato-
ren — auBer den Jugendlichen selbst: Lehrer,
Jugendarbeiter, Eltern — zu gewinnen.

Personlichkeitsentfaltung gegen die Verfiihrun-
gen der Sucht

Bei den eingangs angesprochenen Projekten
wurden Erfahrungen und Ansitze aus kulturel-
ler Jugendarbeit und Medienpidagogik aufge-
griffen. Kultur wird im Zusammenhang mit
kultureller Jugendarbeit in einem allgemeinen
Sinne als ProzeB der Interpretation, Aneignung,
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Produktion und Verinderung der vorgefunde-
nen Realitét fir die eigenen Interessen und
Bediirfnisse verstanden. Die Aufmerksamkeit
dieser Definition richtet sich auf die Beziehun-
gen zwischen den Menschen sowie ihrer inneren
und duBeren Natur. Obwohl am Ende kulturel-
len Handelns oft ein Produkt steht, bildet dieses
nicht den Mittelpunkt des hier zugrunde geleg-
ten Kulturverstindnisses. Zentral ist vielmehr
die Qualitit der Beziehung zu der betreffenden
Tatigkeit. Kultur verstehen wir als ,,a whole way
of life* (Williams 1977), als Lebensweise, als
Lebensweg und Entwicklung, die den Zusam-
menhang zwischen den einzelnen Elementen des
Lebens herstellt. Es geht um das subjektive
Streben nach Gliick, um den Selbsterweite-
rungstrieb nach vorwirts (Bloch 1978) im Per-
sonlichen wie im Sozialen, also letztlich auch um
eine Gesellschaft, die allen Menschen optimale
Entfaltung und Partizipation erméglicht. Das
Kulturelle hat keine eigene Sphiire jenseits von
Alltag und Arbeit, es ist Bestandteil des ganzen
Lebens ebenso wie seine Gegenparts Entfrem-
dung, Routine und Langeweile.

Fir eine Kinder- und Jugendarbeit, die sich vor
dem Hintergrund eines so verstandenen, pro-
zeBorientierten  Kulturbegriffes versteht,
kommt es darauf an, Kinder und J ugendliche in
ihrer gestaltenden Lebenspraxis, in der Entwick-
lung ihrer Subjektivitit zu unterstiitzen. Ausder
Tradition der musisch-kulturellen J ugendarbeit
stammt der Gedanke, durch Tanz, Musik oder
kreativen Umgang mit Materialien die emotio-
nale Entwicklung des Menschen zu férdern und
dartiber hinaus Gruppenprozesse in Gang zu
setzen. Verfahrensweisen aus den Bereichen
Musik und Bildende Kunst werden in einem
paddagogisch reflektierten Einsatz genutzt, um
Jugendliche in einer urspriinglichen Begegnung
mit Kunst Selbsterfahrung und Emotionalitit zu
ermoglichen.

Sozio-kulturelle Konzepte streben an, Bezie-
hungen unter Menschen mit dhnlichen Interes-
sen zu stirken und zu anderen Gruppen in
Beziehungzusetzen, bzw. durch die Verbindung
von kreativen und kiinstlerisch-kulturellen An-
geboten mit solchen der Sozialarbeit soziale



Strukturen im Stadtteil zu (re-)animieren. Auch
die Arbeit mit Szenen von Jugendlichen gehort
in diesen Zusammenhang. Die Starkung sozialer
Zusammenhinge ist auch fiir Suchtpriavention
bedeutsam. weil sie Vereinzelung und Vereinsa-
mung vorbeugt, die die Kehrseiten einer nach
Individualisierung strebenden Gesellschaftsind.

Medienpéadagogik, diesichinder Tradition eines
medienbezogenen Jugendschutzes ebenfalls
iiber den Priventionsgedanken legitimiert,
strebt an, Jugendlichen Handlungskompeten-
zen fiir die Partizipation an einer Gesellschaft
mit medienvermittelter Kommunikation zu ver-
mitteln (Baacke 1987). Handlungsorientierte
Medienerziehung will Jugendlichen die Verar-
beitung von Alltagsrealitit mit Hilfe von Medien
ermoglichen (Frohlich 1982).

Kulturelle Jugendarbeit und aktive Medienar-
beit mit Jugendlichen kénnen in mehrfacher
Hinsicht suchtpraventiv wirken. Sie bieten Ju-
gendlichen ein weites Feld, um sich iiber den
musisch-gestalterischen Bereich hinaus als aktiv
Gestaltende zu erleben. Die gemeinsame Arbeit
im Rahmen der Projekte stirkt Gruppenbezie-
hungen oder kann Anla83 sein, Gruppen zu
bilden. Die offentliche Présentation vermittelt
Erfolgserlebnisse und das Gefiihl, ernstgenom-
men zu werden. Die unkonventionelle Form,
sich dsthetisch-gestaltend mit wichtigen Themen
des eigenen Lebens zu befassen, ermoglicht den
Erwerb zusitzlicher Wahrnehmungs-und Hand-
lungsmuster. Mit unkonventionellen und ,,ver-
riickten” Projekten und ihrer Darstellung in der
Offentlichkeit 1dBt sich auch Andersartigkeit
demonstrieren und eine gewisse Abgrenzung zur
Erwachsenenwelt vollziehen. In der zielgerich-
teten Zusammenarbeit mit Fachleuten zeigt
sich, daf Lernen SpaBB machen kann. Die Begeg-
nung mit anderen Jugendlichengruppen und
Szenen, mit Kiinstlern/Fachleuten und Padago-
gen im Rahmen der Projekte kann wichtige
Eindricke fiir die weitere Entwicklung vermit-
teln. Auch konnen diese Erfahrungen und Titig-
keiten, die emotionale Bereiche ansprechen,
psychische Entlastungs- und Kompensations-
funktionen fiir Jugendliche haben.

Zielgruppen und Themen

Ein hiufig diskutiertes Problem fiir das Verhilt-
nis von Suchtprivention und kultureller Jugend-
arbeit liegt in der Definition der Zielgruppen.
Nicht selten werden Zielgruppen suchtpraventi-
ver Arbeit tiber den Gefidhrdungsgrad definiert.
nicht, wie dies bei kulturorientierter Arbeit
angestrebt wird, Uber Interessen. Gerade im
Zusammenhang mit Projektarbeit hat sich je-
doch eine Praxis von Suchtpravention herausge-
bildet, die weitgehend interessenbezogen ist.
wobei die Reflexion der Suchtproblematik In-
halte und Methoden der Arbeit mitprégt, ohne
daB bei den Projekten selbst die suchtpriventive
Zielsetzung unbedingt sichtbar ist.

Ein Teil der beschriebenen Projekte ist themen-
orientiert. Liebe & Sucht handelt von Ursachen
und von Alternativen zu siichtigen Bezichungen
und Verhaltensweisen, bei Hart an der Grenze
geht es um Fragen der Korperlichkeit, Immer die
anderen . . .7 thematisiert Vorurteile und eige-
ne Betroffenheit. Es werden Themen ausge-
sucht, die im Leben von Jugendlichen eine Rolle
spielen, aber so allgemein gehalten sind, daB
jede Gruppe, jeder Teilnehmer sie individuell
ausdeuten kann. Die Themen dienen als Kataly-
sator fiir Erfahrungen und Phantasien. Hier den
Bezug zum eigenen Erleben im Blick zu behal-
ten, ist eine wichtige Aufgabe der Péddagogen
und Fachleute. Dies giit auch fiir die Erfahrun-
gen, die wihrend der Projektarbeit gemacht
werden. Wenn an den Projekten mehrere ver-
schiedene Jugendlichengruppen aus unter-
schiedlichen sozialen Zusammenhingen teil-
nehmen, ergeben sich am Ende der Projekte
auch unterschiedliche Produkte bzw. Interpreta-
tionen des Themas, die wiederum zur Reflexion
der eigenen Erlebensweise fiihren, aber auch
zum Verstdndnis eben dieser Unterschiede bei-
tragen kdnnen.

Handlungsprinzipien

Die Arbeit mit Medien und dsthetischen Gestal-
tungsweisen — Video, Audio, Theater, Tanz,
Grafik usw. — versteht sich vor dem Hintergrund
kultur- bzw. medienpidagogischer Uberle-
gungen.
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Soistim Gegensatz zur Rasanz (Sturm 1987) der
bei Jugendlichen so beliebten elektronischen
Medien, die ein Sicheinlassen auf das Gezeigte
oder Gehorte in der Regelerschwert, Verlangsa-
mung ein wesentliches Prinzip medienpadagogi-
scher Arbeit — was im Ergebnis durchaus zu
rasanten Produkten fithren kann. Zu dieser
Verlangsamung gehért das Fokussieren, das
Herauslésen, das Sich-Konzentrieren auf einzel-
ne Eindricke aus der Menge der Impulse, mit
denen die Konsumgesellschaft jeden tberfillt,
und das Isolieren von einzelnen Situationen aus
dem Wirrwarr menschlichen Lebens. Wenn bei-
spielsweise eine bestimmte Situation aus der
Lebenswelt Jugendlicher durch einen Videofilm
dargestellt werden soll, muB diese genau unter-
sucht werden. Themen, iiber die man sonst leicht
hinweggeht, miissen aus den Perspektiven der
anderen handlungstragenden Personen des
Films betrachtet werden. Die Frage nach der
Wahrheit einer bestimmten Realitiit ist Voraus-
setzung fiir eine treffende Darstellung im Film.
Im Verlauf dieser Erkundung muB der Stoff
dann auf das Wesentliche reduziert werden.
Hinzu kommen filmisthetische Entscheidun-
gen, z.B. hinsichtlich Perspektiven, Bildaus-
schnitten, Beleuchtungund Ton, die ebenfalls zu
einem intensiveren BewuBtsein der betreffen-
den Problematik fiihren.

Methodisch verbindet sich mit dem Projektge-
danken —im Gegensatz etwa zur Gruppenarbeit
—die Produktorientierung. Am Ende eines zeit-
lich befristeten Prozesses, der der padagogische
Kern der Projektarbeit ist, steht ein Produkt,
dessen Prisentation vor Freunden, Verwand-
ten, Kollegen usw. den teilnehmenden J ugendli-
chen — auch den Padagogen — den ProzeB besti-
tigtund Erfolgserlebnisse ermdglicht. Das Orga-
nisieren von Anerkennung fiir Titigkeiten, die
fir die Entwicklung von Jugendlichen niitzlich
sind und die keine oder nur geringe Gefihr-
dungspotentiale enthalten, ist eine wichtige Auf-
gabe suchtpriventiv wirksamer J ugendarbeit.
An dieser Stelle ist auch die Offentlichkeitsarbeit
im Zusammenhang mit Projekten zu erwihnen.
Hinweise und Berichte in Presse, Rundfunk und
Fernsehen, Plakate und Flugblatter dienen nicht
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nur dazu, Jugendliche fiir eine Teilnahme zu
interessieren. Ebenso wichtig ist die Innenwir-
kung, die Unterstiitzung des Gefiihls, an einer
anerkannten Sache mitzumachen. Identifika-
tion mit dem Projekt wird erleichtert, wenn in
der Offentlichkeit ansprechende Plakate héngen
und Jugendliche sagen kénnen: Da gehore ich
dazu, damache ich mit. Dasist iibrigens nicht nur
fir Jugendliche wichtig.

In den meisten Projekten gehért es zum Kon-
zept, Professionelle, Kiinstler, Fachleute einzu-
beziehen. Dafiir gibt es mehrere Griinde. Fach-
leute konnen die technisch-isthetische Qualitat
der Produkte, beispielsweise bei Video-
produktionen, sichern. Es wirkt beruhigend und
entlastend zu wissen, daB die formale Qualitit
gewahrleistet ist. Ein anderer Vorteil ist, da8
Kiinstler in jhrem Metier einen eigenen Stil
haben. Die Jugendlichen interessiert es meist,
was das fiir Leute sind, die so andere Vorstellun-
gen davon haben, was schon ist. Gestalterische
Prozesse in Projekten im Spannungsfeld zwi-
schen dem Thema, den Medien, den beteiligten
Personen und Personengruppen mitihren Erfah-
rungen und Absichten haben einen starken Ei-
gensinn. Die Erlebnisse solcher Prozesse sind
meist facettenreicher, weniger eindeutig als die
Botschaften mancher Aufklarungsbroschiiren
und -plakate. Andererseits kann das Spannungs-
verhiltnis zwischen den ésthetischen Vorlieben
und denen der Kiinstler zu massiven Konflikten
fiihren, die eine Vermittlung notwendig ma-
chen. Gerade Kiinstler kénnen auch — im
schlechten Sinne - pidagogisch sein, wenn sie es
als ihre Aufgabe ansehen, Jugendliche fiir ihr
Schénheitsempfinden, ihre Kriterien, ihre
Wahrnehmung zu missionieren. Solche Konflik-
te sind aber selten; die Zusammenarbeit mit
Kiinstlern hat meist eine animierende, iiber die
Alltagsroutine zwischen Schule, Elternhaus und
Freundeskreis hinausweisende Perspektive.
Kiinstler sind oft deshalb interessant und anre-
gend, weil sie haufig unkonventionell sind, ande-
re Werte und Normen haben undsich einer Idee,
einer Titigkeit verschrieben haben, die ihnen
SpaB macht, sie ausfillt. Solche Modelle kénnen
Mut machen, die eigenen Interessen ernst zu
nehmen.



Die Aufgaben der Piddagogen, die Projekte
durchfiihren, sind vielfiltig. Sie reichen von der
Entwicklung eines Projektkonzeptes, der Schaf-
fung eines materiellen Rahmens und der Organi-
sation von Offentlichkeitsarbeit liber die Ver-
mittlung zwischen verschiedenen Personengrup-
pen und Institutionen bis hin zur Begleitung der
einzelnen Workshop-Gruppen. Die padagogi-
sche Koordination muf3 den Gesamtcharakter
des Projektes und seine inhaltlich-padagogische
Qualitét sichern.

Die Kooperation verschiedener Einrichtungen
und Institutionen wihrend der Projekte hatauch
Auswirkungen fiir die beteiligten Padagogen. Es
ist ein spezielles Ziel der hier vorgestellten
Projektarbeit, die Kommunikation zwischen
den Beteiligten, auch zwischen den verschiede-
nen Institutionen und Fachleuten aus anderen
Bereichen, anzuregen und zu intensivieren.
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